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Program Zielonej Szkoly dla klas 4-6, termin 11-15.06.2018,
zakwaterowanie: Hotel Manor, Kanarkowa 47, 11-041 Olsztyn

Przyjazd, zakwaterowanie.

Obiad

Foto zabawa — dzieci poznajg osrodek. Zaczynamy od spaceru cata grupa po osrodku, nastgpnie dzieci
dostajg zdjecia wybranych miejsc/obiektow na Farmie. Celem gry jest odnalezienie wskazanych
elementow.

Sport do wyboru-uczniowie sami decydujg o formie aktywnos$ci

(pitka nozna, batut, wedkarstwo, gra w kotki, taniec )

Kolacja

Klasowe karaoke - kazda klasa ma zadanie zaspiewa¢ wylosowany utwor. Dzieci dostajg stowa wraz
z podktadem muzycznym, maja okre§lony czas na przygotowanie si¢. Nastepnie wspolne $piewanie
oraz czas ha gry i zabawy.

Sniadanie
Klasa IVa Strefa Rozrywki (3-torowa kregielnia, ping-pong, Bajkolandia)
Klasa IVb Team building
Klasa Va Taniec
Klasa Vb Wspinaczka na skrzynkach
Klasa VIa Zajecia na wodzie (rowerki wodne, kajaki)
Klasa VIb Strzelania z tuku i wiatréwki
Klasa VIb Strefa Rozrywki (3-torowa kregielnia, ping-pong, Bajkolandia)
Klasa IVa Team building
Klasa IVb Taniec
Klasa Va Wspinaczka na skrzynkach
Klasa Vb Zajecia na wodzie (rowerki wodne, kajaki)
Klasa VIa Strzelania z tuku i wiatrowki
Klasa Vla Strefa Rozrywki (3-torowa kregielnia, ping-pong, Bajkolandia)
Klasa VIb Team building
Klasa IVa Taniec
Klasa IVb Wspinaczka na skrzynkach
Klasa Va Zajecia na wodzie (rowerki wodne, kajaki)
Klasa Vb Strzelania z tuku i wiatrowki
Obiad
Klasa Vb Strefa Rozrywki (3-torowa kregielnia, ping-pong, Bajkolandia)
Klasa Vla Team building
Klasa VIb Taniec
Klasa IVa Wspinaczka na skrzynkach
Klasa IVb Zajecia na wodzie (rowerki wodne, kajaki)
Klasa Va Strzelania z luku 1 wiatrowki
Klasa Va Strefa Rozrywki (3-torowa kregielnia, ping-pong, Bajkolandia)
Klasa Vb Team building
Klasa Vla Taniec
Klasa VIb Wspinaczka na skrzynkach
Klasa IVa Zajecia na wodzie (rowerki wodne, kajaki)
Klasa IVb Strzelania z tuku i wiatrowki
Klasa IVb Strefa Rozrywki (3-torowa kregielnia, ping-pong, Bajkolandia)
Klasa Va Team building
Klasa Vb Taniec
Klasa Vla Wspinaczka na skrzynkach
Klasa VIb Zaje¢cia na wodzie (rowerki wodne, kajaki)
Klasa IVa Strzelania z tuku i wiatrowki
Kolacja przy ognisku
Gry zespotowe



Dzien 3
9.00 Sniadanie (zabieramy suchy prowiant )
Zwiedzamy:
PLANETARIUM W OLSZTYNIE, OBSERWATORIUM
godzina 10.00-11.00
planetarium (film,cata grupa)
godzina 11.00-12.00
I grupa (kl 6a,b, 5b) warsztaty
Il grupa (kl 4a,b, 5a) obserwatorium
godzina 12.00-13.00
I grupa (kl 4a,b, 5a) warsztaty
I grupa (kl 6a,b, 5b) obserwatorium
Suchy prowiant w trakcie zwiedzania
MUZEUM WARMII | MAZUR W OLSZTYNIE, ZAMEK
Podzial na 4 grupy na zajecia warsztatowe
godzina 14.00-15.00
I grupa Ludowy str6j warminski i rekodzieto ludowe
Il grupa Zabawa ,, Szpieg w Muzeum”
Il grupa Turniej rycerski
IV grupa Warsztaty tkackie
godzina 15.00-16.00
IV grupa Ludowy str6j warminski i rekodzieto ludowe
I grupa Zabawa ,, Szpieg w Muzeum”
Il grupa Turniej rycerski
Il grupa Warsztaty tkackie
godzina 16.00-17.00
I grupa Ludowy strdj warminski i rekodzieto ludowe
IV grupa Zabawa ,, Szpieg w Muzeum”
I grupa Turniej rycerski
Il grupa Warsztaty tkackie
18.15-19.15 Obiadokolacja
19.30 - 21.00 Zajecia sportowe do wyboru (pitka nozna, siatkdbwka, wedkowanie, olimpiada sportowa, batut, gra w
kotki, turniej w przecigganie liny na skrzynkach, baloniada )

Dzien 4

8.30 Sniadanie

9.30 -10.30 KI. IV Orientering — zabawa z gps

9.30 -10.30 kl.V  Budowanie zespotu

9.30 -10.30 kl. VI Turniej szybkos$ci i zwinnosci (gra w bazy). Po podziale na grupy
uczniowie dostaja ogonki (szarfy, narzuty). Zadaniem kazdego zespotu jest
zdobycie jak najwigkszej liczby ogonkow dla swojego zespotu . Po zdobyciu
ogonka zawodnik wrzuca go do swojej bazy- tu zdobycz jest bezpieczna.
Po kazdej rundzie kazdy zespot liczy swoje punkty.

10.45 -11.45 Kkl. VI Orientering — zabawa z gps

10.45 -11.45 Kkl. IV Budowanie zespotu

10.45 -11.45 kl. V Turniej szybkos$ci, zwinno$ci (Gra w bazy)

12.00 -13.00 Kkl.V Orientering — zabawa z gps

12.00 -13.00 Kkl. VI Budowanie zespotu

12.00 -13.00 kl. IV Turniej szybkosci, zwinnosci (Gra w bazy)

13.15 Obiad

14.15-18.00  Zabawa integracyjna ,, Pchli targ ,, uczniowie otwierajg na terenie Farmy
swoje biznesy. Korzystajg z ustug poszczegolnych zawodow, przedsigbiorcow
zarabiajgc 1 wdajac Kalinowa walutg.

18.30 Kolacja

19.30 - 21.00 Turniej gier zespotowych



Dzien 5
8.30

Sniadanie

9.30-10.30 Rozdanie nagrod.

11.30
17.00

Cena:
750 zk

Wyjazd z o$rodka.(zabieramy suchy prowiant)
Jestesmy w Warszawie

Cena zawiera (wszystko):

realizacje programu ,

przejazd autokarem lub pociagiem
cztery noclegi w pokojach z lazienkami,
3 posilki: $niadanie, obiad, kolacja
opieke 6 instruktorow (dla grupy 100 oséb dzieci)
instruktorzy prowadza wszystkie zajecia.
ubezpieczenie NNW,

bilety wstepu,

wode dla grupy,

przewodnikéw

bezplatny pobyt nauczycieli.

Nie ma zadnych ukrytych kosztow



